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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от Shiriku Robutt 


НОВИНИ На американския пазар излезе Star 
Wars: Behind The Magic - дигитална Библия на gBa 
компактдиска за Всеки, който е твърдо убеден, че 
»зМеждузвездни Войни“ е най-добрият филм на Всички Времена. 
В нея ще намерите статии на различни теми ( „Герои“, 
„Събития“, „Технологии“ и т.н.), подробна информация както 
за различните участници В сагата, така и за извънземните 
раси, космическите кораби, планетите и т.н. Сред най- 
интересните неща В тази енциклопедия са неизползваните 
сцени от филма „МежаузВезани Войни“, модното ревю С!) с 
принцеса Лейа Органа, „дисекцията“ на „Хилядолетния Сокол“, 
както и придружената с голяма доза хумор демонстрация на 
степента на пробиВна сила на различните оръжия. 
Единственото, което разочарова, е недостатъчната информация 
за очакваната през 1999 година пърВа част от трилогията с 
предполагаемо заглавие „Фантомът“, В която се разказва за 
живота на младия Анакин Скайуокър и Оуби Уан Кеноби. 


Sid Meyer's Alpha Centauri 


SEGA представи прототип на ноВата 
си суперконзола за Видеоигри, 
наречена Dreamcast. Тя има 128- 
битова Видеосистема, работи с 
тактова честота 200 MHz, разполага 
със CD-ROM с 12-кратна скорост и 
позволяВа да се записВат 4- 
МбайтоВи Save Games. ТоВа „чудо 
на техниката“ работи с 
операционната система Windows СЕ, 
което, разбира се, не означава, 
че неговите компактдискове ще 
стават и на РС. Демонстрацията на 
игри е Била ВпечатляВаща и както 
изглежда, засега тази система ще 
превъзхожда РС-то. 

TGA 


Може ли да гоВорим за ретро-гейминг при стратегическите игри? Е, заглавието Sid 
Meyer's Alpha Centauri със сигурност ще разпали фанатичните пламъци В очите на 


почитателите на класическите стратегии. По какво тази игра ще прилича на именитите 


си предшественици (достатъчно е да споменем camo Civilization) и какво ще я 
отличава от тях, ще научите от предварителния поглед на Боян Спасов. 


Fallout II 


Война. Атомната искра, запалена 


от човешка игра, променя завинаги лицето на Земята — 


континенти потъВат BbB Врящи океани, жиВотът замира 


ТоВа, разбира се, е историята на Fallout - една om 


най-добрите ролеви игри за Всички Времена. Във Втората й част 


потомькьт на стария ни познайник The Vault Dweller трябВа да 


спаси племето си, а покрай него и света. Боян Спасов и Георги 
ПенкоВ Ви представят една странна антиутопична смес, обилно 


гарнирана с голяма доза черен хумор. 


Каде of Mages 
Създателите - руска фирма, авторът - жена, фентъзи плюс руски фолклор плюс 
някои съвременни схващания, комбинация между ролева игра и стратегия... 
Любопитството Ви расте? Прочетете тогава теста на Дойчин Дойчев. 


15-me най-Влиятелни личности за Всички Времена 


Хората, които пърВи трасираха пътеките към заВладяВащия cBam 


на компютърните игри, 


мечтателите, които превърнаха сВоите 
фантазии В една om най-динамичните и бързо разВиВащи се 


индустрии. В този брой Никола Икономов разкрива подробности 


Всичко, което трябВа да знаете за С.Т.А. 


за седем om тях. Останалите бяха представени В 10 брой. 


Не се срамуВайте, ако не можете да минете някой епизод от G.T.A. - та това е една от най- 
сложните игри, излезли напоследък. СъВетите на Никола ИкономоВ са подходящи както за 
„начинаещите аВтокрадци“, така и за „закораВелите гангстери“. Те ще Ви помогнат да научите 
триковете и тънкостите, необходими за оцеляване из улиците на големия град, ще Ви подскажат 
как да станете най-добрия В „бизнеса“ и най-тьрсения от полицията. 


Sid Meyer's Alpha Centaur 


Боян СпасоВ 8 


Когато чуя името на Сид Майър Винаги се сещам за Civilization - 
играта с глаВно „И“, превърнала се В символ на жанра стратегия. 
Тук играчът имаше Възможност да създаде сВоя собстВена сВетоВна 
империя (разбира се, В рамките на монитора на тогаВашното ХТ), 
започвайки от едно-единствено пърВобитно племе. Начинът, по който 
се играеше Civilization: политиката, икономиката, науките - 
наистина не приличаше на нищо, създадено преди това, затоВа не 
мисля, че ще е преувеличение, ако я нарека „Първата истинска 
стратегия“. Годините минаВаха и ХТ-то бе заменено с 386, после с 
4860Х (спомняте ли си колко Внушително зВучеше „де-хикс“ на 
Времето..), а Місгорго5е не спираха да издават Вариации на същата 
тема - Colonization, Master of Magic и пр. Дори излезе Sid 
Meyer's Civilization ТТ - една от първите сериозни игри, написани 
за Windows. Малко изВестен факт е, че създателят на тази игра не 
е Сид, а Брайън Рейнолдс. Наистина „големият Майър“ е помагал с 
идеи и съвети, но отговорността за целия проект е на Брайън и той 
носи почетната титла „дизайнер“. Е, защо тогаВа играта не се 
казваше Bryan Reynolds' Civilization II? Много просто, името на 
Сид Винаги е било най-добрата реклама за Всяка стратегическа 
игра. И след това кратко ВъВедение нека Ви представя още една 
игра, разработена от Брайън и наградена със сВоеобразния 
сертификат за качество „СИД“ - Sid Meyer's Alpha Centauri 
(съкратено 5МАС). 

SMAC не е просто следващата Civilization - Сид и Брайън Вече не 
работят за Microprose и нямат право да издават продължения с това 
име. Играта се разработва под логото на фирмата Firaxis Games, но 
скоро we се убедите, че приликите с игрите на Microprose не са 
една или gBe, В което Впрочем няма нищо чудно, като се има 
предВид кои са нейните дизайнери. Дори историята на ХМАС започва 
оттам, където заВършВа Civilization - колонизирането на най- 
близкия ни космически съсед - звездната система Алфа Кентавър. И 
така, космическият кораб на Обединените нации, наречен 
„Единство“, е достигнал до звездата Алфа Кентавър и е на път да 
осъществи заветната мечта на човечеството - оВладяВането на 
космоса. Голямата грешка на Обединените нации е, че не са 
назначили някой като хан Кубрат на кораба, за да обясняВа на 
екипажа с помощта на пръчки (по Възможност дряноВи) какВо 
Всъщност означава „Единство“... На борда избухва бунт, капитанът е 
убит, а екипажът се разцепва на седем фракции, Всяка една Водена 
от личност със сВои собстВени идеи за колонизацията на планетата. 
Седем спасителни капсули се изстрелват към поВърхността. Връщане 
назад няма - „Единство“ е разрушен, а технологията за пътуВане В 
космоса - безВъзВратно загубена. Седемте групировки трябВа ga се 
спраВят сами В един Враждебен извънземен сВят.. Малко стратегии са 
създадени с чувство за хумор, но жестоката ирония В историята на 
SMAC е повече от очевидна. 

Вече може Би сте се досетили, че тази игра ще прилича поВече на 
чисто „земната“ стратегия Civilization, отколкото на 
„космическата“ Master of Orion - действието се разВиВа на една- 
единствена планета, а Всеки играч започва с единствено „племе“ 
заселници. Вместо с ВарВари тук ще се сблъскате с Mind Worms - 
полуинтелигентни същестВа със способност за телепатични атаки, 
както и с някой други извънземни форми на живот (не, Бил Гейтс 
пак го няма). Старите колибки, предоставящи Ви ВсеВъзможни 
награди, са заменени от частите на разрушения „Единство“ и 
странни артефакти, останали от древна извънземна раса. „Чудесата 
на сВета“ също присъстват, само че са наречени „специални 
проекти“. Външният Bug на изВънземния сВят egBa ли ще Ви Впечатли 
особено като ноВовъВедение - В края на краищата какВо значение 
има дали горите са от дърВета или от гъби, дали ресурсите са 
Въглища или „уранови хълмове“? Недейте да остаВате с 
Впечатлениєто, че SMAC е просто старата „Цивилизация“ под ноВа 
шапка - В нея има доста ноВоВъВедения, но те са В детайлите, а не 
В основните концепции. 

Графиката определено няма да е най-силната страна на ХМАС. 
Земната (пардон - Алфа КентаВърската) поВърхност е изградена В 
псевдо 30 стил - релефът е ясно забележим. Макар че така играта 


Firaxis Games 
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изглежда много по-красива om Civilization ТТ, тя не 
може да се сравнява с някои по-ноВи заглавия, 
използващи аналогичен стил графика (Myth). Войските 
също са псеВдотриизмерни и нарисуВани ВъВ Висока 
разделителна способност. С помощта на технологията 
Caviar те могат ga се Въртят плавно и при gBuxeHue да 
следВат контурите на терена, макар че не са съставени 
от многоъгълници. И тук могат да се забележат доста 
дефекти — например при движение колелата на машините 
не се Въртят. Все пак играта не е заВършена и Все още 
могат ga бъдат напраВени подобрения. За сметка на това 
анимациите при заВършВане на специален проект ще Бъдат 
прекрасни и с най-Висока мултимедийна стойност. 

Друго предимство (В сравнение със Civilization) ще са 
различията между седемте фракции. Докато В 
Civilization нямаше значение дали ще изберете 
„монголци“ или „индийци“, тук Всяка групироВка има 
сВоя философия, сВои предимства и недостатъци. Някои 
са безмилостни Войници, други - фанатични учени или 
ловки дипломати. 

Дипломацията и изкуственият интелект са сериозно 
подобрени. Всички лидери ще се държат с Вас така, 
както може да очаквате от досиетата им - 
натуралистката Диърдри много държи на екологията, за 
сестра Мириам Вие сте просто „неверник“ и пр. Ако 
използвате психотропни Вещества срещу бунтовниците, 
непозволени оръжия срещу Враговете или рушите 
екологията, Вашата репутация рязко ще спадне и ще 
имате сериозни проблеми В отношенията с другите 
групироВки. За нечестно се счита и да построите град В 
територията на конкурентите. Чрез дипломация може да 
поискате заем, да разменяте технологии, градове или 
честоти за Връзка с други групировки. Можете дори да 
укажете на съюзниците си кои протиВникови градове да 
атакуват и по този начин да координирате действията 
си. 

Когато съберете комуникативните честоти на Всичките 
фракции, ще може да сВикате Планетарния съВет и да 
гласуВате за съвместни глобални действия (например да 
разтопите полярните шапки и по такъВ начин да повишите 
морското равнище). Тук можете да се кандидатирате за 
планетарен лидер (нещо подобно имаше и В Master of 
Orion) и след като съберете три четвърти от гласовете, 
да спечелите играта. 

Интерфейсьт В SMAC изглежда много удобен, за разлика 
от този В Civilization II, който представляВаше просто 
камара стандартни Windows прозорци. Съчетани са 
разнообразни елементи от най-различни стратегически 
игри - ще можете да заложите до десет проекта ВъВ 
Всеки град, за да не се налага ga го проВеряВате на 
Всеки 2-3 хода, а бойните единици ще могат да бъдат 
променяни по Ваш Вкус (отново се забелязват елементи 
от Master of Orion ТГ). В по-късните стадии на играта 


ще се научите да контролирате изВънземните, 
които се Бият с телепатична (Р51) енергия и 
позволяВат много ноВи тактики, игнориращи 
традиционните бонуси на оръжието и бронята. 
Сами ще изберете дали да спечелите по мирен 
път (като Ви изберат за планетарен лидер) 
или чрез Военна кампания. А може би има и 
трети край... 

Предвиден е и мултиплейър, но като се има 
предвид Времето, което ще отнема една игра 
на SMAC, аз лично се съмнявам, че някой ще 
може да събере седем играчи за мултиплейър. 
Все пак това е една екстра, която не 
фигурираше В предишните „Цивилизации“ 
CCivNet излезе по-късно). 

Лично аз не забелязах нещо принципно ноВо В 
информацията, която намерих за 5МАС. Играта 
ще е просто един коктейл, съчетаващ най- 
доброто от жанра на класическите стратегии, 
напоследък изместен от реалноВремевите 
конкуренти. Въпреки moBa аз Без съмнение ще 
я изиграя, когато излезе, защото една добре 
преработена стара идея Винаги е по- 
интересна от някое несполучлиВо ноВо 
хрумВане. 


NIVAL Entertainment / Monolith 


_ Дойчин Дойчев 


ТрябВа да си призная, че когато за пръв път ми попадна Каде of Mages, две неща ми 
направиха Впечатление. 

ПърВо, създателите на играта - NIVAL Entertainment, са руска фирма. И преди съм Виждал 
руски игри, при това доста красиви, но по мои лични наблюдения за голям кръг геймъри 
руските компютърни фирми означават: 

Водка; 

Водка; 

НасочВане на ядрени бойни глави към Белия дом; 
Още Водка. 


9999 


И тъй като съм заклет фен на ролевите игри, се чудех каква ли 
чудесия ще я забьркат В игра, която е поредният плод на генна 
мутация - ролева игра/стратегия. Бях доста приятно изненадан. Om 
комбинацията на ролеВия (опит, много характеристики и предмети) и 
стратегическия момент (групиране на единиците и готовите команди: 
attack, swarm, guard, cast, defend и retreat) се е получила една 
„чудесна игра с много удобен интерфейс. Всички персонажи В нея, ma 
дори и орките и тролоВете, са нарисуВани В характерния руски стил 
и не само изглеждат, но и се дВижат красиВо. Добавете | 
“ завладяващия сюжет, Възможността за multiplayer и редактора на 
„Карти и ще Ви стане ясно защо тази игра грабна Вниманието ми. 

„„ Второто нещо е авторът, защото той Всъщност е авторка, а това 

- предполага да е и жена. Жена, която при това, се справила чудесно 
с работата си. (Моля момичетата да не ми се сърдят, но дори и 
„еманципирани“, компютърните игри Все още са зона главно за силния 
пол или на „Другия Равен Пол“, ако Вярвате ВъВ Въпросната 
еманципация. Лично аз досега не съм имал честта да се запозная с 
момиче, способно да издържи повече om час с някоя компютърна 
игра. Ако не съм прав, приемам коментари и опровержения на адрес: 
itzo@bitex.com) - М 

Що се отнася до Rage of Mages, както си личи и от заглавието, тя 
е В стил фентъзи. Почитателите на Толкин да не примират от щастие 
- става дума за съвсем друг тип фентъзи - фентъзи, В което 
руският фолклор и руската традиция (и руската Водка) са добре 
смесени с някои съвременни схващания. Накратко казано, Иля Муромец 
среща Билбо Бегинс. Донякъде със съжаление трябВа да отбележа, че 
разпространителите на играта - Monolith, са я превели на 
английски, което малко или повече е убило оригиналната руска 
атмосфера. Какво общо има например межау оригиналното заглавие 
Allods: Sealed Mystery и комерсиалната му Версия Rage of Mages? 


От чудесната интродукция научавате как дълги години В 
кралството Кания магията си стояла съвсем спокойно В ъгъла, 
образно казано, докато един ден не решила да напраВи нещо 
и от небето, ей така, се изсипали метеоритни дъждове и 
комети (ако сте чели Тери Пратчет, знаете, че магията си 
има свои предстаВи за света и специфично, често черно 
чувство за хумор), които разбили кралството на парчета. 
Главните магоВе успели да запазят няколко остроВа чрез 
магически щитоВе и нещата се позакрепили, но магът Скракан 
започва да прави разни мизерии на сВоя остров Юимоир и Вие 
(заедно с още няколко герои) трябВа да Видите сметката (за 
телефона) на тази гад Веднъж и завинаги. Когато обаче се 
телепортирате на острова, от другарите Ви няма и следа. 
Беззащитен, Безпомощен и без капка алкохол започвате сВоето 
приключение из Юимоир. Като начало трябВа да намерите града 
Палгат, където ще можете да закупите оръжия, брони, 
магически предмети и книги (играта изобилства с чудесно 
нарисувани средноВековни предмети). 

Забравих да спомена, че започвате играта с герой по Ваш 
избор - магьосница или магьосник, мъж или жена Воин. Можете 
да попренастроите някои характеристики (тяло, пъргавина, ум 
и дух) на героя, а след като пристигнете В града, и да 
потренирате малко и да поВишите нивото на способностите си. 
За Воина оръжията са остриета, брадви, тояги, пики и 
стрелба, а за мага - nemme Вида магия: астрална, огън, 
Вода, земя и Въздух. Не бързайте обаче да давате парите си 
за обучение на мага. Ще ycmaHoBume, че много om същестВата 
не се Влияят от даден Вид магия - просто приклещете някъде 
подобно същество и го бийте само с магия. Опитът Ви, а с 
това и ниВото на уменията Ви В дадена магия ще се покачат. 
Така може да продължите с ани. 

Като стана дума за ВрагоВете - те са много и различни - от 
стандартните орки, огрета, дракони, магьосници, тролоВе до 
такиВа чеда на руския ум като катеричките крьвопийци, 
костенурките | човекоядци и пчелите убийци. В битката с тях 
ще можете да използвате терена наистина по предназначение. 
Когато се катерите по хълм, ще го правите доста бавно, но 
изкачите ли, тежко им на тия месоядни гризачи.. Горите също 
забавят хода Ви, но не са пречка за магиите. 

ИзкустВеният| интелект на Врага е малко объркВащ - едни от 
гадините нападат директно, а други Ви причакВат В засада. 
Стрелците Винаги са зад Воините. Но Вражата интелигентност 
не е Всичко. По пътя ще срещнете и много приятелски 
настроени селяни и Войници, които ще се присъединят към 
Вас. Те праВят каквото си поискат, докато не ги 
присъедините! към Вашето „шествие на протеста“. А и битките 
няма да са Ви отегчителни, защото с нарастването на Вашия 
опит се пояВяВат и по-трудни за преодоляване Врагове. 
ИзползВайте терена и няма да имате големи проблеми В 
играта, освен ако не убият някой от четиримата главни 
герои, Вашите изгубени спътници. Ще ги намерите В процеса 
на играта, но загубите ли дори един от тях, единственото 
Ви спасение е Save. 

Когато Влезете В кръчмата (а един герой никога не пропуска 
да го стори), ще можете да наемате разни типове. Тези 
наемници са страхотна компания, но искат да им се плаща, а 
и Ви пречат да трупате опит. ToBa не само че забавя 
развитието на героя Ви, но и „подяжда“ средствата Ви и me 
не стигат за закупуването на по-мощен инВентар (една нощ по 
бароВе с приятели и сбогом Моодоо 2). В развитие на играта 
ще попаднете на какви ли не особи: стрелци, мечоносци, 
каВалерия и дори катапулти. ОсВен добре нарисувани, Вашите 
спътници са и много приказливи. Прозорците с репликите 
излизат често, когато се срещате с други герои, а и Вашите 
са доста БъбриВи и непрекъснато недоволстват и се упрекВат 
един друг, докато изпълняВат задачите си. 

Историята е някак си праВолинейна и се сВежда до 
преодоляВане ча различни куестоВе. Това не е сВързано пряко 


ГЕРОИТЕ 


Фъргара 
УпражняВайки се В магическото изкуство, Фъргард е 
господар на ума и душата си. Неговото спокойствие (на 
места си е направо темерут) и културно държане го 
правят желан и уВажаВан спътник за Всички задачи 
(разбира се, на купони не го канят, а и да го поканят, 
той отказва). 


Риниста 

Тази жена-маг (да, бе!) има голяма сила. Вниманието, 
което обръща на детайлите (скъпи, зарежи за малко тези 
троли и ела да ти закърпя наметалото), и шестото й 
чувство В комбинация с услужлиВата й натура я правят 
приятна и желана компания. 


Дейнат 

Железният морал и ВсяВащите страх бойни умения правят 
Дейнат един от най-добрите бойци В Алодс. Характерен е 
с любовта си към брадВите и Боздуганите. 


Нейра 

Изграждайки Бойните си умения през целия си живот, 
Нейра се е превърнала В смъртоносен Войн, който Винаги 8 
ще Ви накара да се чуВстВате сигурни, когато е на Ваша 
страна. i 


с главната Ви цел, но за Всяка изпълнена задача Ви ce плаща, 
а както е изВестно, чоВек не може да се храни само с идеали. 
Задачи ще получавате от магазинера, треньорите, кръчмаря и 
от други субекти, които ще срещате по пътя си. 

Разбира се, играта има и недостатъци. Например речта на 
героите, както Вече споменах, е В отделни прозорци. Героите 
Ви имат собствен характер и навици, а репликите им са Вече 
написани. Няма опции за нагласа на настроението. Макар че 
персонажите са различни, Жената Воин е самонадеяна 
феминистка, а боецът Брайън Витае из облаците. 

3BykoBume ефекти са добри. Гласовете на мага и боеца треньор 
са плътни и доста дълбоки. Кръчмарят не се спраВя зле. 
ЗВуковите ефекти са различни В зависимост от това къде сте и 
се чуВат дори когато нещата, които ги издават, са скрити. 
Проблем е, че след Време мънкането на героя, което се 
повтаря Винаги, когато намери нещо, може да Ви писне. 
Графиките са истинска радост за окото. Ярки uBemoBe, смяна 
на ден и нощ, сВетлинни ефекти - Всичко е изпипано (макар и 
героите да изглеждат малко еднакви). КрасиВият терен Влияе 
Върху аВижението Ви. Много по-бавни ще сте през каменист 
терен, гора или блато, а някои от единиците дори няма да 
могат и да преминат през тях. 

За решаването на голяма част от куестобете е необходима 
творческа мисъл. Най-очевидното решение много пъти не е най- 
доброто. С това ще се сблъскате още В трета мисия. Картите 
са с различна големина и ако една мисия е лесна и се минава 
бързо, то следващата може да изисква кошмарно дълъг преход и 
направо изВратено мислене. Понякога битките могат да станат 
трудни за оВладяВане, но Всичко В крайна сметка опира до 
тренировка. Бойните команди Ви даВат Възможност да атакуВате 
Всички ВрагоВе ВъВ Вашия обсег Cswarm) или да се фокусирате 
Върху определен индивид. Магии може да праВите или с 
комбинация от клавиши и/или с мишката, но В големите мелета 
е трудно да уцелиш желания гад. Най-добрата комбинация е 
класическото подреждане Воини, катапулти и стрелци, и 
магоВе. KyecmoBeme можете да решите и без да разкриВате 
цялата карта, но пропускате много полезни нещица. 

За финал трябВа да кажа, че Каде of Mages е една от най- 
добрите игри (надеждата ми е В Baldur's Gate). С прекрасната 
си графика и уникалния си руски стил от тази смесица на 
жанрове се е получило нещо наистина страхотно. Браво на 
братушките, че се съвзеха и пак започнаха да праВят изпипани 
чгри. 


KORREO RRENEN. 
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Проблемът e, че на Жорето му харесват игри om типа Ha Starcraft, 
6 | Gods; Cat и Всевьзможни флипери (да не пропуснем и Digger), а Боян 
і осВен тежките куестоВе и стратегии не пропуска да играе и на 
Всевьзможни RPG-ma. Така че тази статия ще представи една приятна 
боза от протиВоположни мнения, отразяВащи гледната точка на gBama 
играчи с различни ВкусоВе. 

ПърВата част на играта Fallout ce появи преди около дВе години и 
бе приета добре от cBemoBHomo геймърско братство. В интерес на 
истината обаче тя не успя да стане достатъчно популярна у нас. Дали 
това бе защото за нея така и не се намери място В (единственото по 
рода си за тоВа Време) приложение Тор батез или защото Българският 
геймър от край Време предпочита игрите с по-елементарен замисъл 
(факт е, че много запалени фенове на ролевите игри така и не я 
изиграха). За Времето си играта бе Връх на RPG жанра по Всички 
показатели и изпъкваше сред останалите заглавия със сВоята 
оригинална и нетипична история... 

Та Войната си е Война - причините са чисто човешки и отдавна 
забраВени, но последствията Все още си личат. Зелената природа е 
заменена от пустини, някои жиВотни като дВуглаВвите крави и 
радиационните скорпиони са се приспособили, но поВечето хора не са 
имали този късмет. Малцина са оцелелите. Някои от тях са успели да 
се покрият В гигантски подземни бункери - трезори. Другите 
безВъзВратно са мутирали. Някога Великата чоВешка раса е Върната 
ВекоВе назад В социално отношение. Една ВарВарска цивилизация е 
изградена Върху руините на старите метрополиси - колите са 
превърнати В каруци, а технологията се Възприема по-скоро като 
древна магия, отколкото като дело на чоВешкия разум. 

В тези „приветливи“ условия нашият герой (известен Kamo The Vault 
Dweller - жител на Трезора) успява да спаси cBoume „сътрезорници“ 
от Трезор 13, а покрай тях и целия чоВешки свят, който е нападнат 
от мутанти. Когато Времето за геройски дела отминава и той Вече не 
е нужен на своите бивши приятели, е принуден да напусне Трезор 13 и 
да отиде В изгнание... 

ToBa В общи линии е историята на пърВата част Ha Fallout. Разбира 
се, действието можеше да се развие по много различни пътища, но 
краят бе почти един и същ - героят, останал без цел и приятели, се 
отправя на дълго пътешествие през пустинята, или казано с други 
думи - очаквайте продължение. Втората част отново е на един 
компактдиск и на Външен Bug не се различаВа от сВоята 
предшественица. Добрата новина са ниските изискВания: аВторите 
твърдят, че играта изисква Pentium 90, но ние успяхме да я пуснем 
дори на 486 (да, такива антики Все още се 
срещат). Разбира се, ако се опитате да 
изиграете Fallout ТТ на слаба система, 
приготВете се за дълги часове чакане при 
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зареждане и изследване на големите градове, от което цялото 
удоволствие се губи. Не казвайте, че не сме Ви предупредили! 

Историята продължаВа така: 

След няколко поколения В едно село далеч на север откриваме 
потомък на Великия Vault Dweller. Белезите от последната атомна 
Война Все още не са заличени, Земята не се е променила 
особено, а хората Все още се борят с ужасите на пост-ядрения 
свят. Селото Аройо загиВа - Болести, мутации, лоша реколта - 
Все неща, които можем да очакваме, когато В дъжда има поВече 
токсини, отколкото Вода. Древните дискоВе (падат си по CD 
енциклопедиите) гоВорят за един свещен артефакт - така 
наречения „Инструментариум за създаване на райска градина“, а 
от интродукцията разбираме, че той изглежда като стар куфар с 
джунжурии. Именно с този СЕСК (Garden of Eden Creation Kit) 
излязлото от Трезорите човечество би трябВало да създаде новия 
сВят, който да приюти Всички изгубени души (паралелно играем 
Grim Fandango, така че не бива да се учудВате от такива 
изказВания...). 

И така нашият герой - Избраният (The Chosen One) е изпратен 
на характерната безумна мисия - да намери СЕСК или да умре, 
докато се onumBa да стори това (Всъщност не се плашете, ако се 
наложи да умрете поВече от един-два пъти). И тук, както и В 
пърВата част, историята се оказва доста по-дълбока от moBa, с 
което сте се запознали В интродукцията, но нека не се уВличаме 
В преразказ на играта, а да преминем към по-сьществените 
- Въпроси, сВързани с управлението и самата реализация. Въпросът 
Всъщност е само един: 


КОЕ Е СТАРОТО И КОЕ НОВОТО? 

Всеки, който е изиграл пърВата част Ha Fallout и реагира 
стереотипно на Втората част, ще сбърка. Играта е доста „по- 
раздута“ - тя е gBa пъти по-голяма като обем и четири пъти 
като Време за минаВане. За Всички феноВе на ролевите игри тоВа 
е добре дошло, тъй като основният показател, по който се 
‚оценяВат този тип игри, е uepoBomo Време. Естествено, това може 
да изнерВи обикноВения геймър, който очаква, че след като си 
поиграе ден-дВа, ще е наясно с Всичко и с Всеки В играта. Лошо 
Впечатление прави посредствената музика и старомодната графика 
- графичната система е съвсем същата като на пърВата част 
(тогава тя бе най-доброто, което се намираше на пазара, но 
оттогаВа минаха цели gBe години). 

ПърВоначалното Впечатление om Fallout ТІ е за старата игра, В 
която, за да мине номерът, са добавени няколко ноВи оръжия и 
противници, т.е. за нещо В стил „Преоблякъл се Илия, погледнал 
ce пак В тия“. Промени, разбира ce, има, но те ocmaBam 
незабелязани от непрофесионалния RPG играч. Kamo поиграете 
малко обаче, ще забележите, че промените не се изчерпват 
единстВено с по-голямата картата, значително поВечето места за 
изследВане и много поВечето персонажи за разговор. Да започнем 
с това, че сюжетът не е толкова плосък, колкото, да речем, В 
Might and Magic 7, където Всичките градове сякаш са извадени 
от един калъп. Напротив, тук Всяко селище има своя характерен 
„аромат“, така че никога няма да сбъркате анархистичната 
Бърлога, където Важат законите на джунглата, с подреденото 
робско общество на Града Трезор или с оспорВания от четири 
криминални фамилии Ню Рино - „най-големият малък град В света“. 
Придвижването на значително по-големите разстояния Вече може да 
става със собствен транспорт - представете си с какви очи ще 
Ви гледат деградиралите туземци, когато „профучите“ покрай тях 
с рестаВрирания си ретро-шеВролет. Хуморът (В поВечето случаи 
черен) също е на ниво. ABmopume са англичани и това си личи по 
неповторимия им почерк - Влизайки В Трезор 8, ще откриете 
камари Водни чипоВе (дето ги тьрсихме като гламаВи В пърВата 
част), които са били изпратени там по погрешка Вместо В T13. 
Не може да не се усмихнете както на симпатичните. рисувани 
чоВечета и ретромузиката В интродукцията, така и на наиВните 
приказки за едноглаВа крава, получена В резултат на радиационна 
мутация, когато Всички знаем, че брамините без изключение имат 
по gBe глави (те Въобще са интересен добитък и не бива да се 
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стряскате, ако „заформите“ приятен лаф с - ТоВа са основните 7 атрибута на Вашия герой, които по 

някоя от тях). - : Bpeme на играта могат да заемат стойности om 1 go 10 
Никой не Ви задължава да се правите на Спийнеш биричка и ти се смъкне „Възприятето“, хапнеш 

ангелче и да Вършите само добри дела - стероидче - надуят ти се мускулите). Те определят 


основните способности на героя - от уменията за стрелба 
с различни оръжия до познанията по хазартни игри и 
ораторската дарба. За допълнителна персонализация могат 
да се избират и до дВе от т.нар. отличителни черти 
Ctrait). ТоВа обаче е нож с дВе остриета, защото 
бързият метаболизъм например осигуряВа „сВеткаВично“ 
ВъзстановяВане на изгубената „кръВ“, но Ви праВи по- 
податлив на отрови. По-интересни черти са: 

Bloody mess - това, което убиете, умира по 
Вьзможно най-мьчителния начин 

Jinxed (карък) - и Вие, и ВрагоВете Ви 
започВате да правите критични пропуски - чудовището 
замахва да Ви удари.. и си смила ръката В съседната 
стена, а при опит да го напълните с олово по погрешка 
уцелВате приятеля си В главата. 

Друг Вид способности са специалният Вид награди 
Cperk), който получавате било след няколко ниВа на 
опитност, било след подходящо обучение. Струва си да 
кажем и дВе думи за кармата на главния герой: неговата 
глобална и локална (за Всеки град) репутация, както и 
слухоВете, koumo се носят за него (крадец, гробокопач и 
т.н.). 

ПраВят Впечатление и сравнително малкото анимации, 
като В това число ВключВаме и озвучените със собстВени · 
реплики анимирани персонажи, . Макар и много добре 
изпипани, те се срещат много по-рядко, отколкото В 
пърВата част - очевиден резултат от стремежа да се 
икономиса пространство и играта да се смести на един 
компактдиск. 

Един съВет - преди да започнете играта, изтеглете 
последните корекции от Интернет (на адрес http://www. 
УсъВършенспвана е и системата за ръкопашния interplay.com /patches.html). Играта е пълна с грешки и 
бой – когато се пообучите В това умение, ще | ако не я коригирате, като нищо ще бъдете разстрелян 


откриете нови удари и често ще предпочитате да В и 
се биете с голи ръце, отколко с нож, копие, па акто Винаги, края ще обобщим Впечатленията си за 


спокойно можете да се Включите В Банда или 
криминален синдикат и да докажете с делата си 
погрешността на изтърканата фраза: „От 
престъпления не се печели.“ След като 
понатрупате опит, можете като полудял берсерк 
да избиете Всичко живо В някой град просто 
защото така Ви се е приискало.. Ограничения 
няма - можете да крадете, ga се промъкВате, 
дори да заключите с шперц чужда Врата СтоВа 
пък за какво ли може да послужи?). 


дори и огнестрелно оръжие. играта. Според Боян Спасов това е най-доброто RPG на 

В първата част Възможностите за т.нар. годината. То определено покрива Всички изискВания за 
Parental Advisory бяха сравнително малки - добър дате-ріау и с малко модернизирани мултимедийни 
единственото, което можеше да се цензурира, показатели би било перфектно. · ТрябВа да отбележим и 
бяха кърВаВите сцени, които обаче бледнееха непоВторимата атмосфера на апатия, обреченост и падение 
пред Carmageddon и Blood. Втората част СбукВално мовах, GUMENE fallout означава „падане на 
отразява едно недотам блестящо бъдеще, В което радиоактивни частици“), която придава един особен чар 
има Всичко: псувни, убийства, наркотици, на играта. Георги Пенков тВърдо заяВяВа, че няма и да 
проститутки, измами. Новите опции при си Помислизасяс) че ще може да изиграе докрай тоВа 
генерирането на героя като „сексапилен“ или „нещо“, тъй като не разполага със 7 седмици и 8 месеца 


за губене. Разни хора - разни идеали! 


„майстор на Кама Сутра“, гоВорят сами за себе 
си (например моят герой, който бе нещо като 
комбинация между Казанова, Зоро и Робин Худ, 
успя да преспи последователно с жената и 
дъщерята на един мафиотски бос и да обере 
личните им сейфове - хитър тип, нали?). ЗатоВа 
не е изненада, че Всички „по-груби“ моменти 
могат да се цензурират. 

И като стана дума за генерирането на 
персонажите, нека се спрем на нашумялата 
система на Interplay за ролеви игри - 
5.Р.Е.С.Т.А.|, която Включва: 

Strenght - сила; 
Perception - Възприятие; 

Епдигапсе - издръжливост; 
Charisma - чар; 

Intelligence - интелигентност; 
Agility – сръчност; 
Luck - късмет. 


9999999 
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Какво трябВа да знаете за 


За Всеки, играл Grand Theft Auto, е ясно, че тази игра е сложна, зВерски сложна. 
Ако имате необходимото търпение и нерви, за да я изиграете докрай, тя Винаги ще 
намери с какво да Ви изненада. Ако обаче cme от типовете, които си гризат ноктите 
или си скубят косата при Всеки неуспех, едва ли ще я изтраете, а това ще е голям 
пропуск. Въз основа на собствения си опит и на информацията, оставена от 
множеството геймъри В Интернет, си позволявам да Ви предложа някои съВети, които ще 
Ви помогнат да npaBume Всичко (или поне почти Всичко) В СТА. 


ОРЪЖИЯ 

юмруци - необходими са само В някои мисии; не са приложими срещу ченгета и 
Въоръжени противници; 

пистолет - полезен е само В близък бой; 
© автомат - сор killer! (идеалното оръжие за отстраняване на полицаи); 
Ф basyxa - идеална за унищожаване на брички; 
| огнехвъргачка - burn, baby, burn! (нахалните ченгета или злите мафиоти за 
секунди се превръщат В шиш-кебап). 


POWER UPS 
© Get Out Of Jail Free Card - при осВобождаВането си (след като cme хВанати от 
ченгетата?) запазВате Всичките придобивки и multiplier-a; В противен случай 
multiplier-bm намалява и губите целия си инвентар; 
Police Bribe - „куките“ npecmaBam ga Ви тормозят (изключително полезно, ако В 
горната част на екрана има четири полицейски глаВички); 
Агтог - предпазва от куршуми (можете да поемете до 3 допълнителни изстрела); 
Extra Life - за това се сещате и сами; 
Skit Frenzy - за ограничен период от Време получавате оръжие с неограничено 
количество муниции; 
Ө car Speed Up - нещо, което превръща дори костенурката В сносна кола; 
© multiplier Up - увеличава multiplier-a с 1 пункт. 


TIPS & TRICKS 
ОБЩИ СЪВЕТИ 


-Стреляйте по полицая, когато излиза от колата си. Той се Връща В нея и никога 

повече не я напуска. 

-Ако колата Ви експлодира, докато Влизате В нея, ще можете да карате... нейните 

останки. 

-AKO B3puBume полицейска кола, докато ченгето излиза om нея, той се превръща В 

обикноВен пешеходец. 

-AKo колата Ви експлодира, докато излизате от нея, няма да бъдете наранен. 

-Ако се измькнете от колата си, докато някоя „кука“ се опитва да Ви изкара от нея, 

той я „открадва“ и остава В нея (а после разправят, че филмът „Лошият лейтенант“ 

не представя ситуацията правдоподобно). За да си доставите по-голямо удоволствие, 

може да „забравите“ някоя бомба В нея. 

-Ако карате много баВно В същата посока, В която се дВижи някой пешеходец, той се 

качва. на покриВа на колата Ви и ще остаВа там, докато не спрете. Аз обичам да на стр. 
залагам бомба В таратайката и да я детонирам, когато нещастникът се качи отгоре. 
ЕЛЕМЕНТАРНИ (НО ТРУДНО ЗАБЕЛЕЖИМИ) ПРАВИЛА 

-За да си „докарате“ една полицейска главичка В горната част на екрана, трябва „да 
icBueme“ 7 коли (лимитът, go който Все още не Ви обръщат Внимание, е 6 брички?. 
-можете да направите 99 Въоръжени нападения, преди силите на реда да се 
зайнтересуват от безчинстВата Ви. 

-Ако искате кола с някой В нея, трябВа да изчакате, докато тя е почти напълно 
спряла, да се приближите go нея и да стреляте с патлака. Шофьорът ще излезе 
паникьосан и ще побегне. Ще можете да Влезете В колата и това няма да се счита за 
крожба, а за Въоръжено нападение. Цялата тази процедура не поВрежда колата, защото 
често ще се нуждаете най-много от един-два изстрела по предното стъкло. Ако 
собственикът на колата се бави с излизането, можете да го подсетите къде се намира 
с огнехВъргачкапа. 

-тичайте перпендикулярно на хората, които стрелят по Вас, и се обръщайте само от 
Време ‘на Време да ипуцнете“ т по 1 Веднъж между | техните изспрейи. Това. е много 


ЛЕГЕНДА 


Телефони 
ПребоядисВане 
Бомби 


ДокоВе 


Болница 


Полицейско управление 


СПЕЦИАЛНИ ОБЕКТИ 


-Phones - чрез тях се сВързВате с работодателите си 
и получавате мисии; 

-Respray Shop - работилниците за пребоядисВане на 
коли В Liberty City и San Andreas приличат на 
заслон, на чийто покрив пише Auto, докато ВъВ Vice 
City те обикноВено са добре прикрити зад някоя алея 
и на тях обикновено пише AL's Paint Shop; Закарайте 
колата си В някоя от тези работилници и тя ще Бъде 
пребоядисана, за да можете да се отьрбете от 
ченгетата. Това удоволствие, разбира се, не е 
безплатно; 

-Bomb Shop - срещу 5000 долара колата Ви ще Бъде 
екипирана с експлозив. Натискайки бутона за стрелба, 
ще активирате брояч, нагласен за 5 секунди. Тези 
магазини изглеждат по напълно различен начин ВъВ 
Всеки град - В Liberty City ще ги познаете по жълто- 
черната рисунка на Бомба с дВа патлака пред Вратата 
(на гаража; В San Andreas се наричат Guns & Ammo 
| Shops и са изключително лесни за откриване; Във Vice 
City са умело прикрити В малки улички и Върху тях 
има знак Crazy Bob's House o'Guns; 

-Docks - докоВеше се разпознават изключително лесно 
по жълтия кран, който транспортира откраднатите 
превозни средства до корабите. За да задейстВате 
| крана, трябВа да закарате колата си под него и да 
изчакате, докато той се задвижи. След това трябВа да 
излезете от колата. Полезна процедура за припечелВане 
на някой и друг долар; 

-Hospital - стартова позиция, след като хВърлите 
топа; 

-Police Station - озоваВате се пред тази сграда, 
след като Ви пуснат от ареста. - 

След като сте се запознали с основните положения В 
играта, разгледайте добре приложените карти на трите 
града. Те напълно елиминират проблем №1 на СТА - 
липсата на Automap. 


| 


opens 


-ПърВата Ви задача е да накарате последователите на Кришна да Ви следват. Това не е 
трудно - или отидете при лидера им и го цапардосайте Веднъж-дВаж, или се поразходете 
с цялата групичка известно Време. Вариантите след тоВа са два: 

-Постарайте се да ги накарате да ходят В кръг, отидете до сектанта В средата и 
започнете да млатите като обезумял. Те ще отВърнат на удара и след като Ви пребият, 
ще продължат да се Бият помежду си поне още 5-10 секунди. 

-ЗаВедете ги до релсите на Влака. След като походите малко по релсите, се постарайте 
бързо да се изчезнете оттам, за да избегнете токовия удар. Сектантите бодро и 
безгрижно ще поемат по линията, ще се опържат, а Вие ще получите 30 000 точки. 
Директният подход е да изчакате оранжевите монаси да минат зад някоя сграда и да 


стреляте по средата на групата с базуката! Така ще уВеличите aBoapume си с 400 000 
точки! 


СЕ 


у КАК АА СЕ ИТЕ ЧЕНГЕТА 

-Ако опържите ченге с огнехвъргачката, ще получите 10 „хилки“. Ако Ви трябВат много 
точки, „прочуйте“ се и когато местността около Вас се покрие с полицейски коли, си 
„организирайте“ едно голямо барбекю. Допълнителни точки ще получите, ако разстреляте 
горящия полицай или ако сте достатъчно бърз да cBueme колата му и го прегазите. 
-Когато тръгнете на лоВ за ченгета с пистолета си, изчакайте да се приближат 
достатъчно близко. Ако не стреляте преди решителния изстрел, те едва ли ще открият 
огън първи. 

-He се страхуВайте да използвате мотора. Ако сте достатъчно добър, с него можете да 
тормозите ченгетата. Спрете до колата на преследВащия Ви полицай и когато той излезе 
от нея да Ви задържи, накарайте го ga Ви последва и напраВете няколко кръгчета с 
мотора. След тоВа отидете до колата му и я подвийте под носа му. 

-Друг начин да сВиете полицейска кола е да се приближите от срещуположната на шофьора 
страна и когато „куката“ излезе и се опита да заобиколи, за да Ви хване, да 
прескочите през покрива със Space и - Boana! - Вие сте новият собственик! 

-Бьдете учтив с полицаите! Спрете! Изчакайте полицаят да излезе от своята кола и 
тогава... го прегазете със сВоята. 

-Ако искате да стигнете донякъде бързо и не искате полицията по петите си, Вземете 
първия Ви попаднал мотор и карайте по тротоара, стараейки се да не се удряте В коли. 
Няма страшно, ако се Врежете В някой пътен знак. Просто ще спрете. Няма да паднете от 
мотора дори и да се забиете В някоя стена. 

-Ако държите бутона за стрелба натиснат, докато полицаят се опитва ga Ви изкара от 
колата, той ще е този, който ще се озове на земята. 

-Друг забаВен номер, който можете да изВъртите на полицая е да ударите бричката му, а 
след това, прескачайки колите наоколо, докато той Ви гони, да стигнете до неговата и 
да я отмькнете. Потрошете колата му и я зарежете където и да е. Той ще я намери, ще 
Влезе В нея и познайте какво ще стане, ако mam има Бомба. 

-Ако откраднете автобус и ченгетата са след Вас, те ще се опитат да Ви блъскат отзад 
и ще се ВзривяВат. 


КЛУБЪТ НА МИЛИОНЕ 
За да спечелите много пари за кратко Време, намерете гараж, където се сменят 
регистрационните номера. Изберете открито място, близко до гаража, което е най-малко 
на дВе коли разстояние от близкия път. „Сдобийте се“ с автобус и блокирайте пътя, за 
да можете да сВиете по-лесно повече коли. Паркирайте откраднатите коли колкото се може 
по-близко една до друга, като след Всеки 6-7 отскачайте до гаража, за да смените 
регистрационните номера и да избегнете проблеми с ченгетата. След като съберете 20-25 
коли, ВзриВете една от тях (бъдете на разстояние) с автомата или пистолета си. Ще се 
получи Верижна реакция, която ще Ви напраВи милионер. (И не забравяйте да си запазите 
една кола, за да можете да стигнете бързо до гаража след голямото БУМ, защото 
полицаите няма да се Възторжени от постъпката Ви.) 

Закарайте непокътнати В различни докоВе на някой град една след друга колите 
Penetrator, Counthash, Beast GTS (F-19 Във Vice City) и ги продайте. Ако сте били 
достатъчно бързи, ще се сдобиете с ново оръжие - картечница, която стреля изключително 
бързо, насочва се аВтоматично към полицаи, има неограничени муниции и ще Ви е на 
разположение дори след като изгубите жиВот или преминете на друго ниво. 

Ако BbB Всеки град изкарате един милион точки повече от изискВаните и преодолеете 
Всички мисии, след завьршването на последния епизод (Chapter 2 на Vice City) ще 
попаднете В специално Бонус ниво. 
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ПИТАЙТЕ TARA 


Vil¥iiAYIic TUSA 

Сигурно сте забелязали, че след като се развихрите с танковете В която и да е мисия, 
те Бързо се скапВат и Ви принуждават да ги зарежете насред път. Искате ли отноВо да 
се радвате на ноВичък танк? Няма проблеми, просто го закарайте В някоя от 


работилниците за пребоядисВане (например тази В Northwest Vice Shores). Може и да 
имате малки проблеми, докато го напъхате Вътре, но поВярВайте ми, усилието със 
сигурност си струва! 

Знаєте ли, че моторите (и супербайковете) могат да се изкачват и да слизат по 
стълби? Намерете спирка на Влака, до която се стига по стълби. СВийте нечий мотор. 
Качете се по стълбите на пълна скорост и карайте до ръба на релсите. Ще се приземите 
на пътя и ще експлодирате (най-Вероятно удряйки 1-2 коли). Ако сте със супербайк, ще 
се размажете В някоя от отсрещните сгради и ще я Взривите. Или пък натрупайте 
няколко танкера, пожарни коли и автобуси, изчислете къде ще се изтьрсите с мотора и 
БУУУМ!!! Голямата експлозия ще Ви донесе страшно много кеш! 

Ако просто сте отегчени и Ви се иска „да HaBogHume“ околностите с трупоВе, 
използвайте Влака. Спрете колата си на релсите. Паркирайте още една зад нея, защото 
иначе Влакът ще пробие „барикадата“. Ако преградата е на подходящото място, той ще 
спре да остаВи пътниците. Дори Вратите му да се затВорят, пак можете да Влизате или 
излизате от него и да изкарате хората навън. Оттук нататък имате „различни Варианти“ 
- да ги мачкаме, да ги остаВите ga се „поопърлят“ на релсите. ВнимаВайте със | 
следВащия Влак. Ако дойде, ще се удари В пърВия и ще се Взриви. 

Малцина от Вас сигурно знаят, че ако „човечето Ви“, т.е. Вие се запалите (било от 
експлозия, било от огнехвъргачка), можете ga се „изгасите“ като се топнете В първия 
Ви попаднал басейн или езеро. А ако сте цлучен от куршум и успеете В последния 
момент да цопнете BbB Водата, ще бъдете излекуВан (дали пък Водата не е сВетена?). 
След регенерацията си ще се завърнете от дълбините на ада (местната локва) и ще 
накарате мръсника, който Ви е гръмнал, да се моли никога да не се е раждал. 


СКРИТИТЕ В НИВАТА ТАЙНИ 

HuBo 1-1 

-ОстроВ с екстри - на мястото, където се кръстосВат West, South и Central Law Island 
има един супербайк. Вземето го и карайте покрай моста, докато не стигнете една 
шанца. По Време на скока не карайте прекалено бързо. 


Ниво 1-2 

-ABa танка - карайте към North East Estoria. 
-ОстроВ с базука - същото като В ниВо 1-1. 

НиВо 2-1 


-Танк - Вдясно om Golden Gate Bridge преминаВате през една къща, а след това и по 
една невидима стъклена плоча и се озовавате на един остров. 

-Kill Frenzy: Rocket Launcher - North Sunrise. 

HuBo 2-2 

-Дистанционно управлявани колички - карайте надолу по улицата, om която започВате 
нивото, и се качете В миниВана. 

-Kill Frenzy: Rocket Launcher - North East Woodside, нагоре по стълбите. 

-Kill Frenzy: Flame Thrower - South East Chinatown. 

-Танк - карайте до югозападната част на града и направете скок cbc супербайка до 
малкия остров. Вземете информацията. ПояВяВа се надпис „Вратата на разрушението е 
отворена“. Отидете до South East Richman, преминете през оградата и през Вратата. 
Танкът е от другата страна. 

-Танк - В South West Sailor's Wharf отидете В Базата. 

Ниво 3-1 

-Танк - южно om Vice Beach има един дълъг мост, който Води до един остров. Избийте 
Всички на острова и Вземете танка. 

-Танк - В North Miramire използвайте супербайк, за да скочите В заградената зона. 
-HuBo 3-2 

-Танк - както и В предишното ниВо 


КОДОВЕ 
ВъВеждат се Вместо името Ви В Player Select. След като сте ВъВели кода, можете ga 


промените името си с друг код. ToBa ще Ви позволи да използВате няколко кода 
едноВременно или да преименуВате героя си по Ваше желание. 


itsgallus – Всички ниВа, Всички градоВе; 

iamthelaw - няма полиция; 

stevesmates - лишаВате се от безценната компания на ченгетата; 
itcouldbeyou - получавате 999 999 999 точки; 

suckmyrocket - започвате с Всички оръжия и екстри; 

itstantrum - безкрайни жиВоти; 

hate machine - Multiplier-»m се качва на 10; 

buckfast - натиснете „*“ на цифровото поле, за да се сдобиете с Всички оръжия; 
porkcharsui - Diagnostic Mode; ў 

іатдагурепп – Включва Extra Offensive Language Mode; 
iamnotgarypenn - изключва Extra Offensive Language Mode; 

Heart of Gold - показва Всички анимации. 


|зрсе-тще?-(ч) 
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1. СИД МАЙЪР = 
Сериозните геймъри се отнасят към колекционирането на 1 по същия 
начин, по който привържениците на джаза издигат В култ ат з, 
От реалистични симулатори и динамични екшьни до компле 
създавал почти ВсякакъВ тип игри, като ВъВ Всяка една от 
присъства концепцията на маниака „само още един ход и сви 
В ерата на игрите хибриди трябВа да споменем, че преди g 
границите между отделните жанрове с невероятната Pirates |. 
приключение, екшън, стратегия и дори ролева игра В едно 
цяло. Сид можеше да се откаже от Всичко след сВетоВния 
„легне на старите си лаври", но В стремежа си да постигне 
прежиВяВане за геймърите, той Все още твори. ВъВ Време, В 
игра са ангажирани по 60-70 души, носталгично си спомняме за 
програмирането и дизайнът на играта се изВършВаше om един и съ 
дизайнер на компютърни игри, който се опитва да Ви каже, че не е 
Майър, прилича на някой сьор, който твърди, че никога не е гледал филм на 
Хичкок. Защото Сиб е на Хичкок, нашият Спилбърг, нашият Елингтьн, който Винаги 
държи поВече на игралната концепция, отколкото на най-новите технологии. 


той създава за id SEO ca СА за везникавневог на напълно нов 
СААИ ню до ра ОО ee 


oo реализира. Както е известно, Кармак създава 
системата на Wolfenstein 3D и с това се ражда терминът „first-person 
shooter“. Оттогава талантът му става no- н, а заедно с това и самият 
жанр. Малко след успеха на Wolfenstein 30, Кармак» създава още по-мощна 30 
система за абсолютния хит на id - Doom, която уВели а реализма на 
действието В мрачните коридори и подземия. 
В слеобащише години почти Всяка голяма компания за церы е направо ао 
Doom клонинг. Част om max, като Duke Nukem 30, В някои отношения дори 
успяват да надминат оригинала и са достойни представители на жанра. Но 
Всички тези заглавия Впоследствие са засенчени от Quake и най-Вече от 
системата му. Това беше първата истински триизмерна игра, която позволяваше 
на играещия да насочва погледа си надолу или нагоре, запазвайки при това 
точната перспектива. Докато компютърният свят се опитваше да намери кратко 
и удобно име за жанра като first-person shooter, 3D action и други, се 
появиха и игри, koumo В рекламите си бяха наричани „Quake Killers“ - 
еднозначно определение за стремежите на техните създатели. 


Бритиш, ИО ро 
нея, той се сдобиВа с огромна и Вярна до гроб група от 
еки негов шедьовър Вече цяло десетилетие. Първите опити на 
рис пар пекено Mtenge orani пвакароа gamed в 


мин Скаси като. публикува рвота си зравшяно RPG — аве, 
ва Ultima, а през 1983 2. заедно със своя брат Робърт участва 6 


поредицата. 
Влиянието на Гериът е неоспоримо. Ultima е едно невероятно явление В историята на 
компютърните игри, донесло на създателите си милиони долари. Поредицата стаВа изключително 
популярна за РС, което Води до множеството продължения и конвертирането й за конзоли. Дори 
след като Origin Systems е купена през 1992 г. om Electronic Arts, тя остава една от най- 
уВажаВаните В средите на фирмите производителки. Гериът е новатор и В изкуството на 
пакетирането на игрите, като Винаги се е стремил да слага В кутиите карти и разни други 
джунджурий. Но големите orar Banuta мере за Везка нова Ultima са сВързани най-Вече 


4. АЛЕКСЕЙ ПАЖИТНОВ 
Алексей ПажитноВ, математик от Москва, В 
Pentomino - игра пъзъл с геометрични ф 
играта е продадена В над 40 милиона екзе 
неуредиците с авторските права В СъВет 
Популярността на Tetris се дължи на ней 
усъвършенстване. От пояВата си досега 
непрофесионалната част от аудиторията. У 
технологичните подобрения и новаторските 
ПажитноВ по-късно създаде и други игри като 
такива негови игри като Faces, Не + г15, Кпіс 
участие В създаВането на най-новия развлекателен 


1 оригинала. Е 
както и игри за Nintendo. Spectrum HoloByte издаде 
През потлсавана, авауна пей Be аи сажирянс зріз пи 
| гигант - The Puzzle Collection. 


5. НОЛАН БЪШНЪЛ 

В много отношения Нолан Бъшнъл може да бъде считан з 
от една малка игра, наречена Spacewar (с която Мое 
детството си), през 1971 г. В Масачусетския технологич: тут той създава Computer Space 
= една от първите Видеоигри. За съжаление, поради сВоята жност и трудност, тя няма успех. 
Бъшнъл се учи от грешките си - следващата му игра Pong (тенис на маса) е значително no- 
проста и бързо печели популярност В един игрален бар В СъниВейл, Калифорния. След успеха й 
през 1972 г. с капитал само от 500 долара Бъшнъл ocHoBaBa Atari и слага началото на 
революцията В електронните игри. Не след дълго хиляди феноВе с джойстик В ръце започВат да 
прекарват часове пред телевизионните екрани. 

През 1977 г. Бъшнъл продава Atari на Time Warner за 28 милиона долара и се хвърля В няколко 
не съвсем удачни проекта, между които и такива за продажби на пици и за производство на 
роботизирани домашни любимци. Разочарован от неуспеха на електронните игри В областта на 
просветата и обучението, Бъшнъл изчезва от сцената за няколко години, но напоследък отново 
изплува на повърхността с големи идеи за multiplayer gaming и игрални автомати за масовия 
пазар. Заедно с фирмата Aristo International той има намерение да произвежда автомати за 
ресторанти, барове, студентски общежития и други общестВени места. 


електронните игри. ВдъхноВен 
загуби няколко седмици от 


6. БРЕТ СПЕРИ 

През 1985 г. В един гараж заедно с приятеля си Луис Кесл, Брет Спери 
ocHoBaBa Westwood Studios - една от най-преуспелите фирми В цялата 
история на компютърната индустрия. Първоначално gBamama започват да 
проектират игри за SSI, Activision, Epyx, и Infocom, но стават прочути 
egBa когато създаВат RPG-mama - Eye of the Beholder Ти II, които no- 
късно са закупени om Virgin Interactive. По това Време Брет става 
президент на Westwood's и успява да катапултира фирмата си В първите 
редици с Dune ТТ - първообразът на Всички стратегии В реално Време. 
Без тази игра може би нямаше да бъдат създадени нито WarCraft, нито 
Dark Reign, нито днешните RTS. По-късно Брет участва В създаването на 
Command&Conquer, която доведе до по-нататъшно усъвършенстване на жанра. 
Като президент на Westwood Studios през последните години Спери осигури 
големи успехи на фирмата, В това число рекордните продажби на C&C: Red 
Alert и старта на Westwood Chat - безплатната онлайн услуга за игрите 
Ha Westwood. 

Понастоящем Брет, В допълнение на задълженията си като президент на 
Westwood, контролира и цялостния творчески процес на Virgin 
Interactive. 
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В Компютърните игри 
за Всички Времена 


7. ДЖОН РОМЕРО г! 

Джон Ромеро е прочут най-Вече с дВе неща - напускането на 1d 
Software и дългата си коса. Макар че много от дизайнерите на 
компютърни игри приличат на рок музиканти, популярността на 
Ромеро се дължи преди Всичко на създадените от него игри като 
Wolfenstein 3D, Doom, Doom ТТ и Quake. Благодарение на него 3D 
екшън игрите ce оформиха В самостоятелен жанр. BoB Всеки om 
многобройните клонинги, последвали невероятния успех на Doom, 
прозират неговите идеи - нещо, което е Валидно и за поВечето от 
съвременните 30 игри. 

Една от причините неговият стил да намери отклик В сърцата на 
толкова много геймъри се крие В неговия подход. В този смисъл не 
случайни са казаните от него думи: „Причината да създавам тези 
игри е, че ги харесвам и искам да ги играя, но просто никой друг 
не е правил нещо подобно.“ 

Добре конструираните и с перфектен дизайн игри са страстта на 
Ромеро. Тази страст е толкова силна, че той напусна id Software - 
фирмата, за чието създаване помогна и която го напраВи милионер, 
само защото престанаха да използват неговите идеи. Заедно с група 
младоци от id Software и други съмишленици той основа фирмата ТОМ 
Storm, където, В съответствие с очакванията на 30 феновете, ще 
има сВободата да развихри сВоята фантазия. Новият девиз на ТОМ 
Storm гласи: „Дизайнът е закон.“ 


